Pravidla CSLeagues 1v1

Zakladni pravidla
Admini turnaje:
BUG | JANY

wX | Robi

wX | Stoupa

Protesty:

Protest mliZze byt poddn pomoci protest tiketu na ESL webu. Na protesty podané pomoci
emailu, icq nebo IRC nebude bran ohled. V protestu musite co nejlépe a objektivné nastinit
situaci. Dodrzujte pravidla protestu: http://www.esl.eu/cz/faq/protest_rules/

Pokud budete chtit podat protest proti uréitému zapasu, je nutno aby byl podan do 72 hodin
po zacatku zdpasu, pokud se tak nestane, nebude na protest bran ohled.

Zakaz startu v turnaji:

Pokud dojde k situaci, Ze hra¢ nenastoupil opakované k zdpasu (3 zapasy), bude vyloucen
z turnaje a nebude jiz mit mozZnost ndvratu v probihajici sezoné. Pokud nebude mit padny
dlvod k této neaktivité, je mozné, Ze mu bude zakazan start v pfisti sezoné.

Uéty hraca

Pozadavky

Vsichni hraci 1vl CSLeagues musi mit vyplnény nasledujici informace:
- Bydlisté (zemi, kde ziji)

- Herni ucet (vyplnény TMN:F Gcet ve vasem profilu)

Planovani zapasu

Kazdy zapas ma urcity vychozi termin, kdy by se mél odehrat, pokud by doslo k tomu, Ze
néktery z hrad¢d vonen termin nemuZe nastoupit, je nutné, aby se co nejdfive ozval
v komentarich k zapasu. Pokud budou vsichni 3 soupefi s novym terminem souhlasit, zdpas
bude presunut. Pokud nebude nékdo souhlasit, zapas se jede ve vychozi termin.

Nedostaveni se k zapasu

Pokud se néjaky hrac¢ nedostavi k zdpasu do 15 minut po dohodnutém (vychozim) terminu,
zaCina se bez néj. JelikoZ jsou prazdniny, je doba dovolenych, takZe se nebudou rozdavat
Penalty Points za nedostaveni se k zapasu.


http://www.esl.eu/cz/faq/protest_rules/

Struktura turnaje
Skupinova faze

1vl TECH

Tato faze se bude skladat z 3 lig.
1. liga — 1 skupina o 8 hracich

2. liga — 2 skupiny po 8 hracich
3. liga — 2 skupiny po 8 hracich

1v1 DIRT

Tato faze se bude skladat z 2 lig.
1. liga — 1 skupina o 8 hracich

2. liga — 2 skupiny po 8 hracich

1v1 SPEED

Tato faze se bude skladat z 2 lig.
1. liga — 1 skupina o 6 hracich

2. liga — 1 skupina o 6 hracich

Hra¢ se s kazdym hracem béhem této faze potkd celkem trikrat v stylu 1vilvlvl, pokazdé
s jinymi soupefi. Bude se hrat jeden zapas tydné.

Pokud dojde na konci skupinové faze k situaci, Ze maji 2 a vice hraci stejny pocet bodl
ziskanych v zapasech, bude se hodnotit dle vzajemnych zdpas(, pokud ani to nepomduze,
dojde k odehrani dodate¢ného zdpasu mezi témito hrdci, pokud by se rozhodovalo o
nasazeni do dalsi faze turnaje.

Relegace

V relegaci se utkaji hraci, ktefi jsou tésné nad pfimym sestupem, popf. tésné pod pfimym
postupem. Hraci z vyssi ligy budou mit bodové zvyhodnéni. Hraéi se utkaji v cupmodu do
120bodu. Vitéz, popr. 2 nejlepsi nastoupi dalsi sezonu ve vyssi lize.

Playoff

Do playoff postoupi prvni 4 hrdci z 1. ligy. Zde se utkaji o celkové prvenstvi mezi sebou na
1vlvlvl do 150bodu. Hraci budou mit urcitou vyhodu, ktera bude zaviset na jejich umisténi:
1. misto +20bodu

2. misto +10bod

3. misto +4bod(

Podrobnosti o strukture skupin najdete v této novince:
http://www.esl.eu/cz/tmnf/news/127036/CSL-syst-m-lig/



http://www.esl.eu/cz/tmnf/news/127036/CSL-syst-m-lig/

Nasazeni map

Nasazeni map na 1v1 DIRT

1. kolo Hightlevel Feeling Comfortably
2. kolo Bonbon Dirty test Nao skill
3. kolo Nevonica Hightlevel Feeling
4. kolo Comfortably | Bonbon Dirty test
5. kolo Nao skill Nevonica Hightlevel
6. kolo Feeling Comfortably | Bonbon
7. kolo Dirty test Nao skill Nevonica
- stahnout DIRT mappack
Nasazeni map na 1v1 SPEED
1. kolo White Read My Mind |The New Traum
2. kolo GreenRacing Respect Shock Sprint
3. kolo Speed Highway White Read My Mind
4. kolo The New Traum | GreenRacing Respect
5. kolo Shock Sprint Speed Highway | White
6. kolo Read My Mind | The New Traum GreenRacing
7. kolo Respect Shock Sprint Speed Highway
- stahnout SPEED mappack
Nasazeni map na 1v1l TECH
1. kolo Binomic Blu3 R4y Devour
2. kolo Survivor Pinguination Quiet day
3. kolo Polite Binomic Blu3 R4y
4. kolo Devour Survivor Pinguination
5. kolo Quiet day Polite Binomic
6. kolo Blu3 R4y Devour Survivor
7. kolo Pinguination Quiet day Polite

- stdhnout TECH mappack



http://www.wx.crew.sk/downloads/csl_maps_tech_1.zip
http://www.wx.crew.sk/downloads/csl_maps_speed_1.zip
http://www.wx.crew.sk/downloads/csl_maps_dirt_1.zip

Harmonogram turnaje

Skupinova faze
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Relegace

. vikend:
. vikend:
. vikend:
. vikend:
. vikend:
. vikend:
. vikend:

Sobota 3.7.

Sobota 10.7.
Sobota 17.7.
Sobota 24.7.
Sobota 31.7.

Sobota 7.8.

Sobota 14.8.

Pondéli 5.7.
Pondéli 12.7.
Pondéli 19.7.
Pondéli 26.7.
Pondéli 2.8.
Pondéli 9.8.
Pondéli 16.8.

Sobota 21.8. (18:00 FS, 19:30 Tech, 21:00 Dirt)

Playoff

Nedéle 22.8. (18:00 FS, 19:30 Tech, 21:00 Dirt)

Vychozi terminy

1v1 TECH - Sobota 19:00
1v1 DIRT — Nedéle 20:00
1v1 SPEED — pondéli 19:00

Zaznamy ze zapasu

Hraci jsou povinni délat na konci zdpasu screen, kde je vidét koncové umisténi v zdpase. Tyto

screeny musi byt poté nahrany na ESL web.
- pokud se tak nestane, kazdy z hract dostane 1 PP

Servery

Servery na 1vlvlvl zdpasy budou zajiStény organizatorem a budou vzdy nastaveny na
aktudlni kolo, na kterém serveru jedete uvidite v detailech zapasu.

Pro divaky budou kazdy zdpas k dispozici relay servery (2 pro Tech, Dirt, 1 pro Speed).
Podrobnosti o Relay serverech najdete v novinkach o aktualnim kole, které budou vychazet
kazdé utery.

Kazdy hra¢ ma pravo na 1 zahftivaci kolo na kazdé mapé, které bude nastavené serverem.

Hraci jsou povinni na zapasy mit ¢itelny nick.



Nastaveni serveru

Skupinova faze

Game Name: napt. CSLeague 01/10
Game Mode: Cupmode

Max players: 4

Password: bude napsano v internim foru
Point limit: 100

Points per round: 106 4 3

Rounds Per Challenge: 4

Number of winners: 3

WU duration: 1

Disable respawn: enabled (nejde respawn)

Relegace

stejné jak Skupinova faze aZ na
Max players:3/4 /6

Point limit: 120

Number of winners: 2

Playoff

stejné jak Skupinova faze az na
Point limit: 150

Rounds per Challenge: 5

Format zapasu

Skupinova faze — 3 mapy do 100 bod( 1vivivl
Relegace — 4 mapy do 120 bod{ 1vivivl
Playoff — 4 mapy do 150 bod( 1vivlivl



Béhem hry

Odpadnuti hrace

Pokud dojde k tomu, Ze jeden hra¢ odpadne ze serveru, zapocaté kolo bude dokonceno a
zapocitdano. Maximalni ¢ekaci doba na odpadnuvsiho je 10 minut, poté se zavod dojizdi bez
néj.

Zakazané chovani

Zkratky

Zkratky jsou uréeny podle nasledujici definice:

Zkratkou rozhodné je, pokud jsou checkpointy projety v jiném poradi nebo sméru, nez autor
zamyslel.

Nicméné, zkratkou také je zajetd draha, liSici se od autorova zdméru, pokud nejsou
checkpointy projety ve spravném poradi nebo sméru. V jiném pfipadé mohou admini udélat
vyjimecné pravidlo

V pfipadé pochybnosti, jeslti je to zkratka, admini zajisti replay, ktery ukaze nejrychlejsi
moznost a povolenou cestu.

Pokud je pravidlo poruseno a zkratka pouZita, jsou udéleny 4 Trestné body.

Skiny aut a modely

Pro vSechny upravené soubory plati:

- uzivatelské avatary jsou povoleny

- uzivatelsky postfikané standardni modely jsou povoleny

- skryvani oponentl je povoleno

- uzivatelské modely aut jsou povoleny a mély by byt skryty oponentem

Klakson

Napadné a frekventované klaksony jsou béhem zapasu zakazany.

Dodatecné, nastavovani klaksonu na bézné hracéské klavesy (plyn, brza, smérové klavesy, tab)
nejsou povoleny.

Poruseni bude potrestano 2-4 Trestnymi body podle velikosti poruseni.

Respawn

Od vydani TrackMania Nations Forever je mozné dat reset k poslednimu checkpointu.

To je striktné zakdzano!

Vyjimky jsou napsany dole v bodé 9.2.5.

Poruseni bude potrestano 2 Trestnymi body pro hrace a 1 Trestnym bodem pro tym.

Urazky

Vsechny urazky, které se objevi v souvislosti s ESL budou potrestany. To znamend obzvlast
urazky béhem zapasu, ale také urdzky na webu ESL (féra, komentare k zapasim, komentare
hracli, pomocné a protestni formulare, atd.). Urdzky pres IRC, ICQ, e-mail nebo podobné,
budou potrestany v pfipadé dikazu o spojeni s ESL.

Extrémni urdzky jako vyhroZovani Ujmou na zdravi mohou vést k tvrdému postihu véetné
vylouceni a zruseni uctu.

Spamovani

Pfehnané zasilani zbyte¢nych, obtézujicich nebo urdzlivych prispévkd na ESL webu i ve hie je
povazovano za spamovani.




